
Cos’è? 

Piano Nazionale per la Scuola Digitale (PNSD) è un documento pensato dal Miur per guidare le 

scuole in un percorso di innovazione e digitalizzazione. 

Il documento ha funzione di indirizzo e punta a introdurre le nuove tecnologie nelle scuole, a 

diffondere l’idea di apprendimento permanente (lifelong learning). Le azioni previste, sono state già 

finanziate, attingendo dalle risorse messe a disposizione dalla legge «La Buona Scuola» e dai Fondi 

strutturali Europei (Pon Istruzione 2014-2020) per un totale di un miliardo di euro. Il Piano sarà 

attuato da qui al 2020. 
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Cosa è stato fatto? 
 

- Introduzione delle LIM nelle classi;  
- Finanziamenti per dotare le classi di computer (Classe 2.0); 
- Collaborazione tra Miur/Regioni per  garantire una maggiore 

capillarità sul territorio; 
- Ampliamento delle reti Wi-Fi; 
- Formazione personale docente, di segreteria  e dei Dirigenti; 
- Dematerializzazione dei servizi (siti e portali, comunicazione scuola-

famiglia, registro elettronico di classe e del docente). 
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Le figure di riferimento 

• Animatore digitale 
L'Animatore Digitale è un docente a tempo indeterminato, individuato 
dal D.S., che ha il compito di " favorire il processo di digitalizzazione 
nelle scuole ". 

• Team per l’innovazione digitale 
Compito di questi docenti è quello di "supportare e accompagnare 
adeguatamente l’innovazione didattica nelle scuole, nonché l’attività 
dell’Animatore digitale". 
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TEXT2 MIND MAP: cos’è? 

 

• Programma che permette di convertire testi in mappe mentali, 
ovvero, in diagrammi logicamente organizzati; 

 

• le mappe possono essere personalizzate e sono scaricabili 
gratuitamente in formato JPG; 

 

• l’indirizzo è http://www.text2mindmap.com/. 
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GOOGLE STORY BUILDER: cos’è? 

App che consente di creare dei dialoghi e delle storie interattive, sotto 

forma di video, dove più partecipanti possono aggiungere pezzi di testo o 

modificare quello già immesso da un altro partecipante.  

La storia può essere arricchita da un sottofondo musicale e condivisa 

tramite Google+ o un link a sé stante. 
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Home page di Google Story Builder 
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Coding in your Classroom, Now!  
 

Questo corso è semplice e non è necessario avere competenze 
informatiche. 
Ha l’obiettivo di aiutare ad introdurre il pensiero computazionale 
(logico) in classe attraverso il coding, usando solo attività intuitive e 
divertenti da proporre direttamente agli alunni. 
Il pensiero computazionale è la capacità di immaginare e descrivere 
un procedimento costruttivo che porti alla soluzione.  
Come imparare a parlare ci aiuta a formulare pensieri complessi, così 
il pensiero computazionale ci offre strumenti ulteriori a supporto 
della fantasia e della creatività. 
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Per l’iscrizione al corso 
https://platform.europeanmoocs.eu  

Cliccare su 
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Cercare il corso tra le 
proposte e cliccare 
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Accedere per 
iscriversi 

Compilare i campi con i dati richiesti 
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Dopo la registrazione è possibile accedere con nome utente e password 
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IL CORSO È FORMATO DA SEI MODULI 

OGNI MODULO HA DELLE LEZIONI VIDEO 
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Al termine del corso viene rilasciato un attestato di partecipazione se 
sono state svolte il 70% delle lezioni  
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Un badge con attestato se il corso è stato 
completato al 100% 

 
•Criteria 

http://codemooc.org/mooc/criteri/ 

•Issuer 

University of Urbino 

•Issuer Website 

http://uniurb.it/ 

•Evidence Link 

http://www.codemooc.org/attestati/423688B3-EC4A-4BE4-AB65-AE6897A08678.pdf 
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• La turista, attività motoria dai 5 anni in poi. 

• La corsa, il duello, giochi da tavolo dagli 8 anni in poi. 

• Il serpente, full-fill, giochi da tavolo dai 10 anni in poi 
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